HACKATHON

SDESENVOLVESC

Edital n. 001/2017 — 22 Edi¢ao do Hackathon# DesenvolveSC

22 EDICAO HACKATHON # DESENVOLVESC

Integrando o governo, conectando pessoas.

A 22 Edicdo do Hackathon #DesenvolveSC serd promovido pelo Centro de
Informatica e Automacao do Estado de Santa Catarina (CIASC), em parceria com a
Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC),Secretaria de Estado do
Desenvolvimento Econd6mico Sustentavel (SDS) e Secretaria de Estado da
Seguranca Publica (SSP). O concurso tera como temética seguranca publica e sera
realizado nos dias 18, 19 e 20 de agosto de 2017, nas dependéncias do CIASC.

DO OBJETIVO

Art. 1° O concurso Hackathon#DesenvolveSC tem por objetivo o desenvolvimento

de uma solucéo tecnoldgica com cddigo aberto na area de seguranca publica.

Art. 2° O presente concurso visa promover um ambiente de inovacao e colaboracao
entre o Governo e a comunidade universitaria, mesclando conhecimentos
académicos com praticas do mercado profissional, estimulando a criacdo de solucéo
tecnologica na é&rea de seguranca publica, visando a transferéncia dessas

tecnologias para a sociedade.
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Art. 3° A Segunda edicao do Hackathon#DesenvolveSC tem por objetivo promover
o desenvolvimento de solugBes tecnoldgicas, mobile, web e 10T, com foco na

seguranca publica, a ser realizado conforme as datas previstas neste edital.

Paragrafo Unico. Os projetos de solucao de software mobile deverdo ser planejados
para utilizacdo em dispositivos moveis, que utilizam o sistema operacional Android
elou i0S;

| - As solugBes tecnoldgicas deverdo ser com codigo aberto e licenciado nos termos
da licenca livre BSD;

Il - As vagas serao limitadas em 80 inscritos, considerando a ordem de inscri¢cdo e a
homologacdo mediante a condicdo do pagamento da taxa de inscricdo. ApGs o
preenchimento das vagas permitidas, o sistema ndo fard mais novas inscri¢cdes e

sera encaminhado um comunicado sobre o0 encerramento das inscricoes;

a) No que se refere a formacao das equipes de participantes:
| - As inscricOes de cada participante serdo realizadas individualmente;

Il - No dia 18 de agosto de 2017, por ocasido do inicio do evento, as equipes serao

montadas, para viabilizar a execucao dos projetos;
lll - Aqueles que ja possuem equipe formada, igualmente devem proceder com as
inscricbes de forma individual, devendo informar no credenciamento, em 18 de

agosto, os membros da equipe previamente formada;

IV- As equipes serdo compostas por no minimo 3 (trés) participantes e no maximo 5

(cinco).
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DAS ETAPAS DO CONCURSO

Art .4 ° O Concurso ira compreender trés etapas :

| - Inscricéo;
Il - Planejamento da Solugéo;

lIl - Entrega da Solucéao.

DA INSCRICAO

Art. 5° Das inscri¢coes:

| - As inscricbes serdo realizadas somente pela internet, no sitio
http://www.ciasc.sc.gov.br/hackathon/ das 13h00 do dia 12 de julho de 2017 as
23h59 do dia 12 de agosto de 2017;

Il - Sera cobrada uma taxa de inscricdo no valor de R$ 20,00, que seré revertida em
alimentacado para o participante, e devera ser paga em cartdo de crédito ou débito
no ato da inscricao;

lIl - As inscri¢cdes serao individuais e limitadas em 80 participantes, que poderdo ser
profissionais ou estudantes das seguintes areas: 40 vagas para desenvolvedores,
20 vagas business ou governo; 20 vagas para designers;

DO PLANEJAMENTO DA SOLUCAO

Art. 6° Planejamento da solucao:
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a) Os inscritos participardo do evento de abertura que ocorrera presencialmente na
data de 18 de agosto de 2017, das 18h30 até as 22h00;

| - Neste dia ocorrera a palestra de abertura com o tema “seguranca publica”, em

seguida os representes do Governo do Estado na area de seguranca publica

apresentardo as situacdes que precisam ser melhoradas nesta area, conforme

mapeamento realizado;

Il - As equipes seréo formadas e receberdo as instrucdes para o dia seguinte;

b) Nos dias 19 e 20 de agosto, ocorrerdo as mentorias, brainstorming, intercambio
de experiéncias e ideias que ajudardo as equipes no desafio de desenvolver o

planejamento da solucéo;

c) As equipes desenvolverdo nesta fase os seguintes produtos:
| - Canvas: O Project Model Canvas tem por objetivo permitir a cocriacdo do plano
de projeto com o0 engajamento e participacdo das principais partes interessadas. A

metodologia auxilia na elaboracédo de um planejamento macro da solucéo;

Il - Prototipo: Modelos funcionais construidos a partir de especificagdes preliminares
para simular a aparéncia e a funcionalidade de um sistema (software) a ser
desenvolvido, ainda que de forma incompleta. Um protétipo é um ativo tangivel, ndo

uma descri¢ao abstrata que requer interpretacéo;

[l - Produto Minimo Viavel: Produto com funcionalidades que se assemelham a
versao final e seja possivel ser entregue em um menor tempo possivel, mas com

proposicao de valor suficiente para adotar o produto;
d) Os participantes deverdo portar consigo computadores pessoais € outros
equipamentos que julgarem necessario para o desenvolvimento da solugcéo, sendo

de sua inteira responsabilidade a guarda de seus computadores;

Pagina 4 de 11



HACKATHON

SDESENVOLVESC

Paragrafo primeiro: No dia 20 de agosto, serao classificados o primeiro e 0 segundo
lugar;

Paragrafo segundo: Nestes dias serdo oferecidos almoco e lanche aos

participantes.

DA ENTREGA DA SOLUCAO

Art. 7° As duas equipes classificadas como primeiro e segundo lugar, deverdo
desenvolver a solucéo e entregar no dia 28 de setembro de 2017, as 14h00 na Sede

do CIASC, onde serédo avaliadas pela Comisséo Técnica de Julgamento.

DA COMISSAO ORGANIZADORA

Art. 8° A Comissdo Organizadora composta por integrantes da UFSC, CIASC e
SSP, terdo as seguintes atribuigdes:

| - Proceder a organizacdo e realizacdo do Hackathon#DesenvolveSC, em
conformidade com o presente Edital, praticando todos os atos legais e
administrativos necessarios;

Il - Coordenar a organizacdo do local do concurso, infraestrutura necessaria,
recepcgao e orientacao dos participantes;

[l - Acompanhar todas as atividades do Hackathon #DesenvolveSC e dirimir as
duvidas dos participantes;

IV- Coordenar os horarios de inicio e de encerramento das atividades;

V- Avaliar e resolver 0s casos 0missos;

VI - Decidir sobre adiamento de quaisquer das etapas, bem como seu cancelamento
definitivo, em caso de impossibilidade técnica, numero insuficiente de participantes
ou por outro problema que inviabilize a sua realizacéo;

VII - Definir os mentores, palestrantes e Comissao Julgadora,
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VIII - Definir os critérios de pontuagéo para a avaliacdo das propostas;
IX - As deliberacbes da Comissao Organizadora contardo com a presenca da
maioria dos seus componentes;
X - Comissdo Organizadora constitui a ultima instancia para recurso, sendo

soberana em suas decisdes e de sua decisdo nao cabera recurso.

DOS PARTICIPANTES

Art. 9° A participacdo no Hackathon #DesenvolveSC é voluntaria, nominativa e
intransferivel.

| - Podera participar do Hackathon #DesenvolveSC qualquer pessoa fisica com

idade igual ou superior a 18 (dezoito) anos.

a) Nao podera se inscrever:
| - quem for membro da Comissao Organizadora do Hackathon #DesenvolveSC;
Il - mentores do Hackathon #DesenvolveSC;

[l - individuos da Comissao Julgadora do Hackathon #DesenvolveSC.

DA PROGRAMACAO DO EVENTO
Art.10 A programacao completa pode ser visualizada em

http://www.ciasc.sc.qov.br/hackathon, a partir do dia 04 de julho e estara sujeita a

alteracdes, caso necessario.

DA COMISSAO JULGADORA E DOS CRITERIOS DE AVALIACAO

Art.11 No dia 20 de agosto, de acordo com o cronograma de atividades, a Comissao
Julgadora faréa a andlise/avaliacdo das solucdes planejadas pelas equipes por meio
do pitch apresentado e por meio do prototipo disponibilizado.

a) Para referida analise serdo utilizados os seguintes critérios:

| - Oportunidade e problema real que o aplicativo pretende resolver. Qual(is)

pessoa(s) atende(m) e qual o problema da comunidade que 0 mesmo resolve;
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Il - Solu¢édo do negdcio, identificando a proposta de valor e os beneficios;
lIl - Diferencial da solugéo, perante suas concorrentes e inovagoes;
IV - Potencial de crescimento;
V - Estagio do desenvolvimento da solucéo;
VI - Usabilidade;
VIl - Qualidade do cddigo (clareza, modularizacdo, facilidade de manutencéo,

documentacao).

b) Por meio dessa analise serdo selecionadas para a ultima etapa as 02 (duas)
equipes com maiores pontuacdes avaliadas pela Comissao Julgadora, identificando

0 primeiro e o segundo lugar;

c) No dia 28 de setembro, serd avaliado pela Comissdo Julgadora a solugdo em

ambiente de produgéo, com dados reais.

DOS CRITERIOS DE DESCLASSIFICACAO

Art.12 Serao desclassificadas as equipes cujos trabalhos:

| - Nao atenderem as clausulas do presente Edital;

Il - Forem identificados como plagio ou que apresentem copias literais de outros
trabalhos/ projetos/ produtos;

lIl - Nao forem apresentados no dia e hora definidos no cronograma do Hackathon

#DesenvolveSC.

DA PREMIACAO

Art. 13 No dia 28 de setembro de 2017, serdo premiados conforme o critério de
julgamento da Comissao Julgadora, o primeiro e o segundo lugar.

| - A premiagdo sera entregue no dia 28 de setembro de 2017, as 14h00 no auditério
do CIASC, mediante a entrega do produto finalizado;

Il — A premiacédo para o primeiro lugar sera no valor de R$ 5.000,00 (cinco mil reais)

e para o segundo lugar sera no valor de R$ 3.000,00 (trés mil reais);
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Il — Poderdo ocorrer premiacdes complementares que serdo divulgadas no dia do

evento.

DA ENTREGA DA SOLUCAO TECNOLOGICA
Art. 14 O entregavel que ocorrera no dia 28 de setembro de 2017 sera objeto de
avaliacdo por parte da Comissdo Técnica Julgadora, devendo cumprir 0os seguintes

requisitos:

| - Versdo executdvel da solucdo tecnoldgica, de acordo com o protétipo

apresentado na segunda etapa,;

Il - O proponente devera fornecer todas as informacfes necessarias para a
avaliacdo da solugdo, incluindo senhas, usudérios e quaisquer outros recursos
necessarios a sua execuc¢ao, devendo ser informados todos os procedimentos para

sua instalacéo;

lIl - A verséo final do Projeto de software, incluindo cddigo fonte, as APIs publicas e
descricbes de ferramentas, plug-ins e dependéncias usados no aplicativo, bem

como arquivos contendo as imagens e audios utilizados;

IV - A versdo integralmente implementada da proposta premiada devera ser
licenciada pelo proponente ao CIASC. O proponente tem permissao para produzir
novas versoes e extensdes do produto, sendo que o CIASC detém o direito de uso e
distribuicdo da versao gratuita, e eventuais atualizacdes, devendo esta, ser livre de

gualquer forma de monetizacéao.

DOS DIREITOS E DEVERES
Art.15 Ao se inscreverem no Hackathon #DesenvolveSC, o0s participantes

concordam com o inteiro teor do Edital, cedendo a organizagéo do evento o direito
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de utilizacdo de seus nomes, vozes, e imagens, sem 6nus e sem autoriza¢ao prévia
ou adicional, para fins de divulgag&o do evento.

| - Os participantes declaram que os codigos de software desenvolvidos durante o
Hackathon #DesenvolveSC néo infringirdo direitos de terceiros e ndo incorrerdo em
plagio, sob pena da responsabilizacdo correspondente por violacdo de direitos de
terceiros, bem como pelo descumprimento das normas constantes deste Edital, na
esfera civel e penal;

Il - Nao serdo aceitas solucdes identificadas como coépia ou reproducao, de forma
total ou parcial, de outras fontes e/ou competi¢cdes. A identificacdo de uma copia,
total ou parcial, sera punida com a desclassificacdo da respectiva equipe;

lll - Suspeitas de conduta antiética, do ndo cumprimento das normas internas dos
espacos em que ocorrera este concurso, aléem do desrespeito ao presente Edital ou
a outros participantes, serdo analisadas e julgadas pela Comissdo Organizadora,
podendo resultar na desclassificagdo do respectivo participante ou ainda da equipe.

DISPOSICOES FINAIS
Art. 16 As datas constantes do cronograma poderdo ser alteradas, a critério da
Comisséo Organizadora. Nessa hipotese, sera dada publicidade das alteracbes no

endereco eletrdnico: http://www.ciasc.sc.qgov.br/hackathon.

| - A Comissdo Organizadora ndo se responsabilizara por perdas, furtos, roubos,
extravios ou danos de objetos pessoais dos participantes (como, a titulo
exemplificativo, notebook, tablet ou celular), durante os dias do evento. Cabe
exclusivamente aos participantes o dever de guarda e cuidado com tais pertences.
Caso o participante se ausente do local do evento, ainda que por pouco tempo,
deve levar consigo seus pertences e equipamentos;

Il - Os pedidos de informacdes adicionais e questionamentos dos participantes

deverdo ser encaminhados para o contato divulgado no site do Hackathon
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#DesenvolveSC e serao resolvidos pela Comissao Organizadora do evento, dando
ciéncia a todos os participantes;

lIl - As despesas dos participantes referentes a transporte, hospedagem, material de
coONsSumo e quaisquer outras necessarias para a participacédo neste evento correrdo
por conta deles préprios. A Comissédo Organizadora fornecera alimentacdo a todos
0s participantes durante os dias das atividades presenciais do Hackathon
#DesenvolveSC, desde a abertura até o encerramento;

IV- O concurso podera ser interrompido ou suspenso, por motivos de forga maior ou
devido a problemas de acesso a rede de internet, servidores, entre outros, ndo
sendo devida qualquer indeniza¢gdo ou compensagao aos participantes do concurso
e/ou aos eventuais terceiros. A Comissao Organizadora envidara, nesses casos, 0S
melhores esfor¢os para dar prosseguimento ao Hackathon #DesenvolveSC, tdo logo
haja a regularizagdo do problema, resguardando, no entanto, a possibilidade de
cancelamento definitivo da realizagdo do mesmo;

V- A participacdo de todos os participantes fica sujeita as regras e condicOes
estabelecidas neste Edital. Desta forma, os participantes, no ato de seu
cadastro/inscricdo aderem a todas as disposi¢cdes, declarando que leram,
compreenderam, tem total ciéncia e aceitam, irrestrita e totalmente, todos os itens
deste Edital,

VI - A organizacdo do Hackathon #DesenvolveSC podera alterar e atualizar os
Termos de Uso e Servigo ou o Edital a qualqguer momento, sem aviso prévio, sendo
sempre responsabilidade do usuario, verificar a versdo mais recente, que estara
disponivel no site do evento;

VII- Os participantes inscritos seréo responsaveis por acompanhar a programacao,
os resultados e eventuais alteracfes do evento;

Xl - N&o serd aceita a alegacdo de falta de conhecimento das informacdes e/ou
dos resultados do evento;

IX - Os casos ndo previstos neste Edital serdo resolvidos pela Comissao

Organizadora;
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X - Fica eleito o Foro da Cidade de Florian6polis/SC para dirimir quaisquer duvidas

referentes ao presente Edital.

DOS CONCEITOS

I- Hackathon: desafio que propde a criagdo de uma solugdo tecnoldgica (aplicativo),
com codigo aberto.

lI- Prototipo: modelos funcionais construidos a partir de especificagdes preliminares
para simular a aparéncia e a funcionalidade de um sistema (software) a ser
desenvolvido, ainda que de forma incompleta. Um protétipo é um ativo tangivel, ndo
uma descricdo abstrata que requer interpretacao.

lll- Produto Minimo Viavel: produto com funcionalidades que se assemelham a
versao final e seja possivel ser entregue em um menor tempo possivel, mas com
proposicao de valor suficiente para adotar o produto.

IV- Pitch: ou elevator pitch, € uma apresentacédo de até 3 minutos que mostra uma
visdo geral de uma ideia, produto, servi¢o, pessoa, ou negdécio, projetado para atrair
rapidamente a atencdo e convencer 0s ouvintes a se interessar mais naquilo que
esta sendo dito.

V- Mentoria: relacionamento entre o0 mentor (pessoa mais experiente) e 0
mentorado (menos experiente), sendo que 0 primeiro contribui para aumentar o
conhecimento e a compreensdao do mentorado sobre como agir no mundo

corporativo.
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